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1.1. [bookmark: _Toc525471431]Objectifs

Le but du présent document est de fournir une description de la conception et de l’architecture logicielle en se basant sur les exigences fournies dans le document des spécifications du logiciel.  Afin d’illustrer ces interactions, ce document contient la conception détaillée des éléments du logiciel ainsi que différentes vues représentant l’architecture logicielle.

1.2. [bookmark: _Toc525471432]Portée

[Indiquez si le produit est un système adjacent, un sous-système ou est la mise à jour d’un produit existant.  Présentez les systèmes et les logiciels avec lesquels le produit interagit.  Aussi, présentez ce dont il ne fait pas parti]
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[Énumérez les documents utilisés pour rédiger le plan.  Ex : énoncé des travaux, normes ISO, standards de programmation, …]
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